HORDALAND
FYLKESKOMMUNE

Kunstprosjekt og kulturtiltak — profesjonell

Om sokjar
Sekjar
Namn pa verksemd kunstpilotene
Org.nummer 983155391
Type verksemd Enkeltpersonfgretak
Adresse
Haugeveien 19
5005 Bergen
Kontaktperson
Namn Annette Marandon
Telefon 99156839
E-post annettem@broadpark.no

Konto for utbetaling av tilskot

95211011166
Om prosjektet
Saksnummer 2016/573
Namn pa tiltak/ Museum LAB - lek, lag og utforsk. Prosjekt Bergens Sjgfartsmuseum; “Livet pa havet"

prosjekt

Hovudmalgruppe for  Barn/ungdom
prosjektet



HORDALAND
FYLKESKOMMUNE

Kvar og nar?

Geografisk Bergen
nedslagsfelt for
tiltaket/prosjektet

Oppstartsdato 01-09-2016

Ferdigstillast 31-12-2016

Kommentarar til Vi planlegger & avvikle en serie med apne familielardager- og sendager hasten 2016 i perioden
gjiennomfgringa september - desember.

Prosjektet er innvilget statte fra DKB (Den kulturelle beeremeisen) og vil bli tilbudt
barnehagegrupper ukedager i samme periode.

Et pilotprosjekt ble giennomfert i februar - bildedokumentasjon folger sgknaden.

Budsjett

Seknadssum til Hordaland fylkeskommune

NOK 10 000
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Utgifter

Utgift Belgp
Honorar kunstnere 42 000
Honorar/lgnn andre 10 000
Produksjonskostnader/materialer 40 000
PR/Markedsfaring 3000
Totale utgifter 95 000
Inntekter

Inntekt Belap
Bergen kommune - DKB 25 000
Norsk kulturrad 20 000
Egeninnsats/egenkapital 25 000
Hordaland fylkeskommune 10 000
Bergen kommune - kunstformidling barn/unge 15 000
Totale inntekter 95 000

Kommentarar til budsjettet

Seknaden fil Norsk kulturrad er under behandling.

Seknadene il Bergen kommune er innvilget.
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Innhald i prosjektet

Sjanger og form

Sjanger

Form

Om prosjektet

Vedlegg

Visuell kunst
Kulturarv

anna
Med "anna" menes: Deltagerbasert kunst- og kulturformidling pa museer - verksted og utstilling

Barn og unge er ivrige formidlere, sparsmalsstillere og fortellere. Med formidlingsprosjektet
LIVET PA HAVET pa Bergens Sjgfartsmuseum skaper barn sine egne narrativ i ledig
monteraeral. Gradvis vokser en publikumsgenerert utstilling frem i dynamisk samspill mellom lek,
kreativitet og leering.

Tanken er enkel: @verst | monteret batmodellen og under en scene - en type fitteskap eller
dukkehus hvor en kan lage og leke, flytte rundt pa ting og skape liv. Hands-on aktiviteter hvor
en interagerer med museets utstillingsdesign- og objekter.

Konseptet "Museum LAB - lek, lag og utforsk" tar mal av seg a taye hinnen mellom publikum
og museumsobjekt. Gjennom deltakerbasert formidling a aktivisere "tomrommene" i det
monterbaserte museum.

Opplastet

Beskrivelse Filnavn Stgrrelse
Prosjektbeskrivelse Livet paa havet Prosjektbeskrivelse Livet paa havet.pdf 0.54 MB
CV kunstpilotene CV kunstpilotene.pdf 0.56 MB
Museum lab forsgk 1 Museum lab forsgk.pdf 0.67 MB
Mitt museum 2 Mitt museum.pdf 0.44 MB

Oppdrag havet

3 Oppdrag havet.pdf 0.86 MB



