
«The Art of Play» er tittelen på en planlagt kveld på Østre Hus for Lydkunst, organisert av BEK, 
Bergen senter for Elektronisk Kunst.
«The Art of Play» er en planlagt kveld som har som mål å gi liv til fysisk rom og skape en dynamisk, 
tilgjengelig forbindelse mellom virkelige og digitale verdener gjennom interaktivt samarbeid og 
installasjoner.
Fem bergensbaserte kunstnere som arbeider med nye medier og interaktivitet er blitt inviterte til å vise et 
nytt verk på kvelden ved å bruke hybridrom og interaksjon med publikum som utgangspunkt. «The Art of 
Play» ønsker med dette å belyse samtidige interaktive verk og de nye formene for lek de oppfordrer til.
Utstillingen vil vise verk av de inviterte kunstnerne som utforsker forholdet mellom det fysiske og det 
virtuelle, og setter fokus på e�ektene av uklare grenser mellom virtuelle og fysiske omgivelser. Vårt mål for 
prosjektet er å avsløre hittil usette kulturelle mønstre, åpne for nye perspektiver på den etablerte 
forståelsen av interaktivitet og lage en representasjon av kompleksiteten, mangfoldet, variasjonen og det 
enestående i fysiske rom forstått som plattformer for lek.
Prosjektet er koordinert og samprodusert av BEK, som vil gjerne vise arbeider av Bergensbaserte kunstne-
re, som kombinerer kunst og interaktivitet.
«The Art of Play» kombinerer ulike kreative prosesser og viser frem resultatene til en gruppe kunstnere 
som er forbundet gjennom sitt arbeid med interaktiv kunst.
Produksjonen deres favner et bredt spektrum av former som inkluderer videoer, performance (forestill-
inger) og live-musikk, skulpturer og installasjoner, ofte forlenget forbi og utenfor dataskjermen, og som 
kombinerer håndverk og teknologi med hard jobbing, samarbeid og nye eksperimenter.
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