HORDALAND
FYLKESKOMMUNE

Kulturelt utviklingsprogram (KUP)

Om sgkjar
Sekjar
Namn pa verksemd SPORTSKLUBBEN DJERV
Org.nummer 983806155
Type verksemd Organisasjon
Adresse
Wolffs gate 12
5006 Bergen
Kontaktperson
Namn Gunnar Wiederstrgm
Telefon 95739321
E-post gunNNar@opus.no

Konto for utbetaling av tilskudd

36245015539

Om prosjektet

Saksnummer 2017/1325
Namn pa tiltak/ Historietorget. Et idretts- og kulturhistorisk senter for Hordaland p& Mghlenpris
prosjekt

Hovudmalgruppe Alle
for prosjektet

Kvar og nar?

Geografisk Heile Hordaland
nedslagsfelt for Bergen
tiltaket/prosjektet

Oppstartsdato 01-06-2017
Ferdigstillast 01-06-2019
Type prosjekt hovudprosjekt
Omsgkt 2 &r

stanadsperiode
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Kommentarar til
giennomfgringa

Prosjektet skal giennomfares i Bergen

- 2013 montering av utvendige bilder,

- 2015 digitalisering av fotografier og plakater i database.
Praveédpning 14.6.16 .

Apning 11.06.17

H 2017: Vise farste del av intervjuserie i samarbeid med Memoar.
H 2017: Utstilling om jadene.

V 2018: Arbeide videre med utstillinger og innsamling av materiale i
samarbeid med idrettslag i Hordaland.

H 2018: Tegnekonkurranse for barn.

2018: Utvikle fram mot 100-arsdag for det gamle klubbhuset 2021.

Innhald i prosjektet

Sjanger og form

Sjanger

Form

Om prosjektet

Kulturminne
Idrett og friluftsliv
Museum

anna
Med "anna" menes: Kombinasjon av museum, undervisning, muntlig og digital
dokumentasjon, formidling knytt til idrett og kroppskultur.

Etablere et idretts- og kulturhistorisk senter for Hordaland pa Mghlenpris. Utendars
fotoutstilling pa vegger ved Mghlenpris idrettsplass, utstillinger i det gamle
klubbhuset, fotoarkiv for idrettshistorie, og muntlig idrettshistorie i hele Hordaland

Malsetting med prosjektet

Programomrade

Kva programomrade
fell prosjektet inn
under?

Grunngjeving

Bidra til opplysning, samhandling og inkludering. @ke bevissthet om idrettens historie
og betydning for dagens idrett seerlig hos barn og unge. Bidra il at etniske grupper
deltar i interessefellesskapet. Samarbeide med idrettslag i Hordaland.

Formidling og deltaking
Samordning og samhandling

A. Prosjektet bidrar til nyskapende formidling og deltakelse gjennom
lokalhistoriske vandreturer og seminarer. En ny metode for deltakelse der
personer kan bidra med sine fortellinger om idretts- og kulturliv. Det
muntlige kildematerialet blir samlet i den digitale delen av prosjektet og
virker integrerende for ulike etniske grupper i lokalsamfunn.
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B. Prosjektet knytter sammen idretts- og kulturliv med innsamling av

N

informasjon gjennom bilder, dokumenter og intervjuer av eldre personer.

Informasjonselementene gjares tilgiengelig slik at det kan lages nye
formidlinger og utstillinger. Vi inviterer innvandrere, barn og andre i

formidlingsarbeidet og vil giennom dette skape identitet og samhgrighet

med historier som skal fortelles.

Budsjett

Seknadssum til Hordaland fylkeskommune

NOK 200 000

Utgifter

Utgift Belgp
Smartboard 40 000
PC 8 000
Etablering av nettsted 10 000
Avfotografering maleri 20 000
Digitalisering fotoarbeid 30 000
Husleie 1 000
Honorar fagperson 10 000
Materiell til pedagoogisk verksted 15 000
Markedsfgring og oversettelse til flere sprél 25 000
Produksjonskostnader, materialer. Ar 2 55 000
Honorar fagpersoner. Ar 2 20 000
Reise, opphold. Ar 2 18 000
Markedsfaring. Ar 2 22 000
Produksjon postkort, plakater annet materiell. Ar 2 25 000

Husleie. Ar 2, se kommentar

1 000
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Materiell til pedagogisk verksted. Ar 2 25 000
Tegnekonkurranse skolebarn 58 000
Digitalisering, fotoarbeid ar 2 80 000
Tegnekonkurranse (se vedlegg) 58 000
1 terrabyte i nettsky, 2 ars leie 4 000
Totale utgifter 575 000
Inntekter

Inntekt Belgp
Tilskudd Hordaland fylkeskommune 200 000
Egeninnsats 200 000
Salgsinntekt 25 000
Egenkapital 150 000
Totale inntekter 575 000

Kommentarar til budsjett

Egeninnsats omfatter planlegging, administrasjon, omvisning, tilrigging og montering

400x50timer+10 personer.
Egenkapital omfatter 10 foto pa metallplater + donasjon av fotosamling



