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2016/895
DigiCraft
140.000 NOK

Digicraft fant sted mellom februar 2017 - November 2017, 4 workshops med presentasjoner.
Se vedlagt prosjektbeskrivelse (pdf)

Målet i prosjektet var å lage et prosjekt hvor analoge og digitale verdener kommer sammen,
kunsterisk og teknisk kunnskap og kunstnerisk evne. 

Vi har vedlagt 
-Prosjektrapport med bilder og tekst. (PDF)
-Budsjett (PDF)

fullført prosjektet mellom februar 2017 - November 2017, 
gjennom utforsking og formidling av
Vi har produsert og Se vedlagt prosjektbeskrivelse (pdf)


